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Tique Tac

But : étre le plus rapide a repérer le symbole identique entre deux cartes, le dire a voix haute et
soit s’en emparer ou au contraire s’en défausser.

Le Puit :

Toute la pile de carte est distribuée aux joueurs. La derniére carte est posée face visible au centre de
la table.

Au top départ, les joueurs piochent la premiéere carte de leur paquet et doivent trouver le symbole
commun entre leur carte et celle du centre. Dés qu'un joueur le trouve, il le nomme a voix haute et
place sa carte sur celle du milieu, puis il pioche une nouvelle carte.

Le gagnant est le premier joueur qui se retrouve sans carte.

La Tour infernale :

Chaque joueur dispose d’une carte déposée face cachée devant eux. La pioche posée au centre des
joueurs est retournée face visible.

Au top, les joueurs retournent leur carte. Dés qu'un joueur trouve le symbole commun entre sa carte
et celle du centre, il le nomme a voix haute, pioche la carte du milieu et la place sur son paquet.

Le but du jeu est d'avoir plus de cartes que les autres joueurs a la fin de la manche.

Le Cadeau empoisonné :

Chaque joueur dispose d’une carte déposée face cachée devant eux.

Au top, les joueurs retournent leur carte. Dés qu'un joueur trouve le symbole commun entre la carte
d'un autre joueur et celle du centre, il le nomme, pioche la carte et la place sur le paquet du joueur.
Le but du jeu est d'avoir moins de cartes que les autres joueurs.

La Patate chaude (plusieurs manches) :

Chaque joueur pioche une carte qu’il garde face cachée dans sa main.

Au top, les joueurs retournent leur carte, les conservant dans leur main de maniéere que tous les joueurs
puissent voir tous les symboles. Dés qu'un joueur trouve un symbole commun entre sa carte et celle
d'un autre joueur, il le nomme et place sa carte (ou son paquet de cartes s'il en a déja récupéré) dans
la main de l'autre joueur. Le joueur qui récupére toutes les cartes perd la manche.

Le but du jeu est d'avoir perdu moins de manches que les autres joueurs.



Retrouve ces symboles dans le jeu Tique Tac
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